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Le mystère de la
clef dorée



La rencontre inattendue

Lucie, une jeune fille de dix ans, vient d'emménager avec sa famille dans une
nouvelle maison à Beaupré. Curieuse, elle décide d'explorer le quartier. Elle
trouve un parc, mais il a l'air abandonné et mystérieux. Elle se promène
lentement, regardant autour avec attention.

Soudain, elle aperçoit un garçon de son âge. Il s'appelle Hugo et il connaît
bien les lieux. Ils parlent un peu, et Lucie découvre qu'il vit ici depuis toujours.
Hugo sourit et propose d'être son guide dans le parc.

— Laisse-moi te montrer quelque chose de spécial, dit Hugo avec un air de
secret.



Le secret du parc

Lucie suit Hugo jusqu'à une vieille fontaine. La fontaine est belle mais très
vieille, avec des plantes tout autour. Hugo montre à Lucie une inscription
mystérieuse gravée sur la pierre.

Lucie est fascinée par les mots et demande à Hugo ce qu'ils signifient. Hugo
ne sait pas exactement, mais il a entendu dire que c'est une énigme. Lucie et
Hugo décident de résoudre ce mystère ensemble.

— Ça peut être amusant de découvrir ce que cela cache, propose Lucie pleine
d'enthousiasme.



La découverte de la clef

En examinant l'énigme, Lucie et Hugo trouvent des indices qui les mènent
vers une pierre au fond du parc. Ils déplacent la pierre avec un peu de
difficulté et découvrent une petite clef dorée.

Ils sont excités et commencent à imaginer ce que cette clef pourrait ouvrir.
Est-ce une porte, un coffre ou autre chose ? Ils ne savent pas, mais ils sont
impatients de le découvrir.

— Nous devons trouver ce que cette clef ouvre, dit Hugo, le regard brillant.



La maison abandonnée

Non loin de là, ils voient une vieille maison. Elle se trouve un peu en dehors
du village et a l'air inhabité depuis longtemps. Curieux, Lucie et Hugo s'en
approchent avec prudence.

La maison est grande, avec des fenêtres cassées et une porte fermée. Ils se
demandent si la clef dorée pourrait être la solution pour entrer dans cet
endroit mystérieux.

— Peut-être que la clef ouvre cette maison, dit Lucie en observant la porte de
près.



La rencontre avec Madame Rose

Près de la maison, ils rencontrent une vieille dame aimable. Elle s'appelle
Madame Rose et elle vit à côté. Elle leur parle avec gentillesse et les invite à
s'asseoir pour se reposer.

Madame Rose offre à Lucie et Hugo des biscuits et commence à leur raconter
des histoires intéressantes sur le village. Les enfants l'écoutent avec
fascination.

— Cette maison appartenait autrefois à un inventeur mystérieux, révèle
Madame Rose en souriant.



L'histoire du trésor perdu

Madame Rose partage une histoire passionnante sur le trésor que l'inventeur
aurait caché avant de disparaître. Personne n'a jamais trouvé ce trésor
mystérieux.

Lucie et Hugo comprennent que la clef dorée pourrait être importante. Ils se
sentent comme de petits détectives prêts à résoudre un grand mystère.

— Peut-être que nous pouvons trouver ce trésor, songe Lucie en regardant
Hugo avec un air déterminé.



La chasse au trésor

Ensemble, avec la clef et les histoires de Madame Rose, Lucie et Hugo
décident d'explorer la maison abandonnée. Ils y entrent discrètement et
commencent à chercher partout.

Dans la maison, ils trouvent des passages cachés et des objets étranges. Ils se
sentent comme dans une aventure incroyable.

— C'est vraiment excitant, déclare Hugo en découvrant un petit passage
secret.



La salle secrète

Au sous-sol, Lucie et Hugo trouvent une porte verrouillée. Ils essaient la clef
dorée et elle s'insère parfaitement dans la serrure.

La porte s'ouvre doucement et ils découvrent une salle remplie de livres, de
dessins et d'inventions inachevées, tout semble si spécial.

— Incroyable, tout cela appartient à l'inventeur, dit Lucie émerveillée.



Le véritable trésor

Lucie et Hugo comprennent alors que le véritable trésor, c’est la connaissance
et l'imagination de l'inventeur. Ils réalisent que c'est quelque chose de
précieux à partager avec tout le village.

Ils décident ensemble de montrer au village ce qu'ils ont découvert pour que
tous puissent profiter de ces merveilles.

— Partageons cela avec tout le monde, propose Hugo avec enthousiasme.



La surprise finale

Avec leurs efforts, le parc et la maison sont restaurés. La nouvelle se répand et
le village organise une fête pour célébrer ces découvertes.

À la fête, Madame Rose a une révélation. Elle est en réalité la petite-fille de
l'inventeur. Elle remercie Lucie et Hugo d'avoir redonné vie à son histoire
familiale.

— Merci chers enfants, vous avez réveillé l'héritage de mon grand-père, dit
Madame Rose avec un sourire reconnaissant.

Fin



MOTS ET EXPRESSIONS À RETENIR

emménager : S'installer dans une nouvelle maison ou un nouveau lieu de
résidence.

quartier : Une partie spécifique d'une ville ou d'un village, souvent avec ses
propres caractéristiques.

fontaine : Un dispositif qui fait jaillir de l'eau, souvent décoratif dans un parc.

énigme : Un mystère ou un puzzle qui demande à être résolu.

clef dorée : Un instrument en métal précieux utilisé pour déverrouiller une
serrure.

abandonné : Délaissé ou sans occupant, souvent utilisé pour des bâtiments ou
des lieux.

gentille : Aimable et bienveillante, souvent utilisée pour décrire une personne.

trésor : Une collection de richesses ou d'éléments précieux cachée quelque
part.

sous-sol :  La partie d'une maison située sous le rez-de-chaussée, souvent
utilisée pour le stockage.

héritage : Ce qui est transmis d'une génération à l'autre, souvent en termes de
culture ou de biens.


